附件3

大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛建筑类大纲 
一、需掌握的基本知识与技能要求
1．制图基本知识；
2．正投影、轴测投影；
3．形体表达方法（剖面图、断面图）；
4．房屋建筑制图统一标准以及建筑制图标准的相关标准规定；
5． 建筑施工图的识读与绘制；
6．计算机二维及三维绘图。
二、竞赛内容
1．尺规绘图
时间：90分钟。

内容：使用绘图工具和仪器绘制或补绘建筑施工图（平面图、立面图、剖面图、详图）。使用铅笔和尺规进行绘制。绘图比例、图幅、图框和标题栏给定。
图幅：A3
要求：

(1) 图形表达要求正确、完整、清晰；
(2) 尺寸标注要完整、清晰、基本合理；
(3) 各视图布局合理、图面整洁、字体书写规范。
分值比重：满分100分。其中：
图形 40分；
尺寸 25分；（包括图中文字）
图线 15分；
字体 10分；
布图 10分。
2．计算机绘图
时间：180分钟；
满分：200分。
（1）计算机二维绘图部分
内容：使用计算机按照要求的比例与图幅完成指定图样的抄绘。
软件要求：AutoCAD2008。不可使用二次开发的专业软件或其他软件，如天正、CAXA等。
分值比重：满分100分。其中：
图形 45分；
尺寸 25分；（包括图中文字）
图线 10分；
字体 10分；
比例 3分
布图 3分。
图幅 4分（包含图幅、图框和标题栏）
（2）计算机三维建模部分
内容 1）根据所给图样，完成建筑物模型创建；
2）材质及细部进行设计和表达；
3）简单的渲染及后期处理。
软件要求：AutoCAD2008、SketchUp7.0、3Dmax8.0、Photoshop CS。
分值比重：满分100分。其中：
三维模型 60分；
细部设计与表达 20分；
材质色彩 15分；
简单后期处理 5分。
三、竞赛要求
1．尺规绘图
正确识读和绘制建筑施工图，并能够使用尺规图板绘制或求画指定的图样（平面图、立面图、剖面图、详图），绘制的图样应符合国家房屋建筑制图统一标准及建筑制图标准。
2．计算机绘图
（1）二维绘图
使用AutoCAD 2008绘制所给建筑施工图。应掌握以下相关知识：基本绘图命令及编辑命令；图层设置；文字设置及标注；尺寸设置及标注；图块创建和调用等。
(2)三维绘图
使用AutoCAD2008、SketchUp7.0、3Dmax8.0、Photoshop CS软件，根据所给图样绘制房屋建筑三维图形。
四、竞赛说明
(1)尺规绘图与计算机二维绘图中的图线、字体和布图赋予的分值给的都是质量分；
(2)竞赛试卷分为尺规绘图试卷与计算机绘图试卷。计算机二维部分是完成该计算机试卷中指定工程图样的抄绘，计算机三维部分完成其三维模型的创建；
(3) 本次大赛计算机绘图把二维与三维综合在一起，不再分开。
(4) 涉及到的建筑物主要是民用建筑；
(5) 三维模型是建筑物外形的创建，包含外墙体、门窗、阳台、屋顶等；
(6) 建筑物细部设计与表达，主要是指雨棚、门窗的样式、散水等。
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